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LUCAS ARTS 


Lucas Arts компанията зад 

| X-Wind, Rebela Assault, Sam 
& Мах скъсва дългогодиш- 

| ния се дистрибутор за Be- 

| лиКобритания US Соја. 

| Следващият продукт на 

| Lucas Arts - именно Пе 

| Fighter ще бъде разпрост- 

| ранен om Virgin. Те са ug- 
Вестни Като един от лиде-. 
| рите в продажбата u pagn- 
ространенцето на игри, 
Вече притежават 
Westwood u Revolution. 
Тоба е удар срешу US Gold, 
Като се знае, че през пос- 
леднште 7 години вече са си 
изградили имидж с игрите 
на Lucas Arts. | 

| Президентът на US Соја 
Джеф Браун заяви, че Конф- 
лактът на интереси се 
разраснал Когато 05 Соја 
запланувала работа по соб- 


| ствени са-тога 8 US Соја 


обаче ще продължи да раз- 
| пространава по-ранните 
| чери на Lucas Arts. 


VIRTUAL REALITY 
След безбройните филми u 
лошите фантастични 
Книги изглежда, че алтер- 
нативната реалност naŭ- 
сетне ще се появи и на 
| Компютъра. С пускането 
на новата МЕХ-1 МЕ Каска, 
Forte Technologies се надява 
да сложи В ръцете и Върху 
главите на широКата маса 
технология, достъпна пре- 
ди само за Военните. | 
| Новата Каска използва два 
цветни ГСО екрана, за да 
направи стереоскопична 
тпричзмерна Картина, и 


има отделен фокус за Всяко 
око. В каската са Вградени 
и стереослушалки, уст- 
ройспво, Което следи дви- 
Женията на главата, Muk- 
рофон за игра между двама 
души, Всичко се Контроли- 
ра om проста платка, 
свързана с VGA Картата u 
звуковата платка. Въпреки 
огромното Количество 
данни Каската е свързана с 
Компютъра само чрез един 
Кабел Каската е изработе- 
на много добре, защото 
тежестта пада Върху гла- 
Вата, а не Върху лицето, и 
Визьорите могат да се Bgu- 
ғат, така че не е нужно да 
сваляш каската, за да се 
Върнеш В истинския свят. 
FORTE очевидно са много 
обнадеЖдени от Възмож- 
ностите, които предлага 
тази нова система, но по- 
изненадващото е, че и npo- 
изводителцте на игри cv- 
що са заинтересувани. Ед- 
на om тези Компанци е 
ORIGIN, Която пуска VR 
Версия на SYSTEM SHOCK. 
Както при Всяка нова тех- 
нология главният проблем 
е в цената. В момента kac- 
Ката струва около 1000 до- 
лара, но цените сигурно 
скоро ще спаднат. 


SIMON THE SORCERER 2 
След Day of the Tentacle 
най-известнаша игра, u3- 


ползваща лилавия џват, e. | 


Simon the Sorcerer, След o2- 
ромния успех на оригинала 
Adventure Soft работят по 
продължение, наречено 
“Лъвът, магьосникът u 


гардеробът” и Въпреки че 
играта e owe 6 начален 
стадий, изглежда много по- 
добра ога предходната. 

Ветераните om Simon1 
gnaam, че кулминацията на 
чгратпа се cocmoewe 6 6y- 
manemo на магьосника 
Сордрид 8 дупка, пълна с 
бълбукаща лава. В Simon2 
Сордрчд се завръща Като 
дух u 8 опитите си да om- 
мъсти на младия Саймън 
създава гардероб, Който 
пътува през Времето. Но 
нещата се объркват u Caŭ- 
мън се оказва пред Врата- 
та на магазина на добрия 
магьосник Калипсо, Както 
и първата игра, Simon2 е 
пълна с хумор и известни 
цитати. Например, за да 
проработи отново гарде- 
робът на Времето, Саймън 
трябва по някакъв начин 
да генерира 121 гегавата 
mok. 

Simon2 обешава ga e no- 
сложна om предходната 
игра, Като главният clo- 
Жет е преплетен с много 
малки истории. Ako сте 
мислили, че 5ітопі е mpy- 
ден, то ще Ви отнеме адс- 
Ки много време да превър- 
тите втората час. 

Продължението е напра- 
Beno за CD-Rom и Включва 
огромен брой звукови ефек- 
ти. Също така се очаква 
Крис Бари отново да озву- 
чава Саймън 8 СО- берсия- 
та. С подобрени графики, 
звук и анимации Simon2 
смята да докаже, че не са- 
мо Lucas Arts могат да npa- 
Вят смешни приключения. 


ПООМА HELL ОМ EARTH 
Юоот2: Ад на Земята - He- 
съмнено една от наб-очак- 
банште игри през 1994 г, ще 
бъде публикувана от ID 
Software през септември u 
we вКлючва 50 нови нива, 
нови орьжия, чудовища u 
графики. 

За разлика от предшестве- 
nuka си Doom2 няма да се 
разпространява Като 
shareware, но пък ще 
Включва cd-rom Версия. 


WING COMMANDER Ш 
Origin Systems обяви same- 
ренията си ga издаде ceg- 
Ващата от много успеш- 
ните серии на Wing 
Commander. Wing 
Commander Ш ще продол- 
Жа задълбочаващата ce uc- 
тория за войната межау 


Commander Ш ще предс- 
тавлава огромен скок 6 
технологическо отноше- 


ние. Третата серия ще 
Бетршег Rames 


Включва SVGA фонове u sa- 
koako нови герои; също u 
някои стари герои ще се 
появят отново, носейки 
още една огромна изненада 
от Origin. 

В героите 6 игрите we се 
превеплашават истински 
артисти, заснети с техно- 
логия, близка до използва- 
ната В Киното, Досега са 
привлечени актьорите Jon 
Rhys Davies (Indiana Jones), 
Malcolm McDowell (Blue 
Thunder) u Tim Curry (The 
Legend), koŭmo e участбал 
u 6 озвучаването на Gabriel 
Knight на Sierra On-line. 
Всички тези apmucmu, обе- 
динени с техническото 


` магьосничество, с което е 
2 ‘известна Компанията 


Origin, обещават да npe- 
бырнат Wing Commander 
M 6 един om наб-големште 
хитове В последно Време, 


ЈОҮЅТІК 


| За играчите, koumo се 


страхуваш от пренато- 
барбане на реката, аграей- 
ku любимате си симула- 
тюр или екшън игра, SUN- 
СОМ пуска първия өЖойс- 
тик, който поддържа po- 
ката 6 правилна позиция. 
АХҮЅ ожойстикыт има два 
бутона 6 базата и един бу- 
тон Върху стика, Също ma- 
Ка има и Копчета за цент- 
риране. 


EARTH SIEGE 
Ако никога ви се е искало 
да упраблябате огромен 
робот и да избивате други 
огромни роботи, тогава 


Earth Siege на Dynamix е 
точно ҙа бас. Тоба е симу- 
лацил на роботи, Която 
Включва Възможност за 
Компания u игра от двама 
души. 


CREATURE SHOCK 

Creature Shock e CD- ap- 
kagua игра с графика, npa- 
бена на 30 Studio, много 
гадни прицтолци и над един 
час Видеолента. 

Действието се развива 
през 2023 година, Когато 
болестите и заразште neo- 
буздано завладяват Земя- 
та. Изправени пред прага 
на Войната, богатите на- 
uuu построяват Кораб- SS 


Когато Корабът преми- 
нава Край Сатурн, е nanag- 
нат от странен избънзе- 
мен Кораб. Като един от 
Haŭ- елштните командоси, 
на теб е поставена задача- 
та да откриеш Кораба, да 
разбереш Какво се е случи- 
ло u ga избиещ всички 863- 
можни извънземни. 

Подобно на Doom, 
Creature Shock е трицзмер- 
но чение, Което се 
състои 6 лутане из Коридо- 
pu, 8 борба за Живот. А mo- 
Ва, разбира се, не е лесно, 
понеже Корабът е пълен с 
пришълци, 

Creature Shock изглежда 
ще бъде СП-аркадна игра, 
Която ше е приятна, дълга 
и трудна. Време е да излезе 
такава игра. СС 
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GABRIEL 


-EMNAT огън кипва ЗАП- 
ЛАШИТЕЛНО В МОЗЂКА ВИ. 
Леопардовата Кожа на Жри- 
цата слива човека с Живогано- 
то, предизвиквайки примштив- 
ното, опасното и чувственото. Звуци u 
гримаси, смесени с удари om mbnanu, се 
синхронизират с ударите на сърцето ви. 
Змията, Която съчетава символите на 
злото и знанието за смъртта и прераж- 
дането, се увива около нечий Врат. Нео- 
чаквано бсичКо се променя. Змията се 
превръща във веже om бесилка, увито 
около Врата на сънуващия. Тоба е интро- 
дукцията на сиерския “Габриел Найт: 
Греховете на бащите”. 
Всичко 6 играта набляга на сблъсъка 


е) 


> Благодаря на Бога, 
че тоба бе 
“7% само игра! 


Fathers 


„Анимацията преди играта ме на- 


Кара да преживея един от уЖасните Кошмари на Габри- 
ел. От съня се долабяха Крвави блясъци... 


между светлината и тъмнината, добро- 
то и злото, любовта u омразата, удовол- 
ствиешо и болката, мъката u радостта, 
Животта и смърта. От цветовата гама 
до звуковите ефекти, от историята до 
загадките тази игра противопоставя 
злото и доброто. 

“Греховете на бащите” е първата ce- 
рия с участието на Габриел Наш. Без- 
Възвратната Връзка между неговата 
действена натура и миналото е основен 
елемент 6 тази психологическа история. 
Сухште думи на Габриел и цинизмъш му 
нарастват значително по време на агра- 
та. Богато илюстрованите сънища u He- 
Верояганото музикално оформление, anu- 
мацията по време на Кошмарште u muc- 
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Сре цдиасалнса кагроса 


тичните символи допринасят за засил- 
Ване на реализма. Пътуването из света 
на Габриел свързва парчетата от него- 
Bomo минало. За нещастие обаче тайни- 
те за оцеляване не зависят от него, kak- 
то при много от героите на Алфред Хич- 
kok. Габриел се намира 6 сшпуация, Която 
Въобще не Контролира. Неговите разс- 
ледвания огакриват много повече, отКол- 
Кото той е исКал, и поставят начинае- 
wusa детектив 8 опасно положение. Xu- 
Вотът на Габриел зависи най-много от 
тоба дали той ще приеме ролята, отре- 
дена за него. 

с Докато Габриел се опитва да разкрие 
няколко ритуални Вуду убийства, разби- 
ра, че цялото му семейство е имало чер- 


+ 


съдъци, суеверия и лицемерия се смесвата 
заедно 8 една история, Където омразата 
си съперничи с любовта. Неочаквано Û 
течение на mogu психологически ужас 
Габриел има Възможността да проследи 
оганобо случки от миналото. 

И така бие, тоест главният герой, 
сте млад, неопитен детектив, Който 
тръгва да разгледа поредица от ритуал- 
ни убийсгова. ВьорьЖен с пинсета, лупа и 
Красива секретарка, Габриел се изправя 
срешу могъщи мистични сили. Беҙ nukak- 
Ви приятели и помощ той сам трябва да 
изгради надеЖдни Връзки, за да получава 
достатъчно улики. Отначало простият 
полицай сержант, после забавнияш мим и 
още много други герои биват привлечени 
от чара на детекгзива. 

Не се смушаваште да разпитвате cek- 
ретарката си периодично за Всичко ново, 
Което знае. Често та може да ви бъде 
много полезна. Ще ба предава Всички cv- 


st Computer Games 


общения, koumo идват, докато ви нама, 
u при нужда ще извършва за бас необхо- 
димите справки 6 компютъра. Служите- 


Е ј е 


лите В полицейското управление също с 
удоволствие Ви помагат Като на млад 
Колега - не забравяйте обаче при быҙмож- 
ност да им се отблагодарите. 

В играта има много незначштелни де- 
тайли, на пръв поглед съвсем ненужни, но 
заедно правят историята правдоподоб- 
на. Играта се развива 6 реално Време - за 
един ден могат да се случат толкова не- 
ша, Колкото и 8 действителния Живога, 
и после Като всеки друг човек Габриел си 
ляга да спи. Но Кой е той u откъде идва? 

Джейн Джейсън разказва за прототи- 
па на Габриел (Шърли Джейн, Ан Рийс и 
Стивън Кинг са нейните вдъхновшпели). 
"Габриел е умен, сьобраҙителен U силен. 
Един истински супермен. Неговата прив- 
лекателна Външност и характер на лошо 
момче го правят привлекателен поняКо- 
га за жените, Въпреки че е неразговорлив 
по природа и избухванияша му правят 
Взаимоотношенията трудни. Габриел е 
чувствителна артистична натура, He- 


що, Което постоянно се опитва да прак- 
рие. И Както г обичайно за такива исто- 
puu, топ много обича баба си - стара 3a- 
селничКа на Ню Орлџанс, Която е мис- 
тичната част на неговата фамилия. Ym- 
ната преценка на Габриел за Живота се 


Cneuudcdn^nHa сарса 


основава на факта, че един om мъжете 6 
неговото семейство е умрял от насилс- 
твена смърт. В графичната новела Към 
играта Всичко това е разказано u доку- 
ментирано. ПоКазана е цялата триста- 
годишна история на случката. 

Неговият прародител Гюнтер Ритер 
изследва серия мистериозни убийства 6 
Южна Каролина. Действията на Гюнтер 
сериозно са предопределили съдбата на 
Габриел" 

Графиките са 8 същия стил, Както и 
темата на играта, защото художници- 
те са използвали тъмни цветове за kap- 


тинипе. 

Под тези сцени се разбират големите 
огньове и факли - през уличните лампи, 
до просмуквашата се светлина. Темата 
също е засегната чрез иконите на чгра- 
та (змията, г еденін ч Mega) koumo 


се поябябат на неочаквана места и на- 
помнят на играча за същността на 
приключението. Художниците на игра- 
та са специалисти по рисуваните разка- 
зи (Комикси) и 6 играта се появяват на 
неочаквани места, за да напомнят на u2- 
рача за същността на приключението. 
Включени са много сцени от природата, 
Която ни заобикаля. Това, наред с говоре- 
щите профили по Време на разговорите 
и рисуванште сцени (сънища и други ани- 
мации) се отделя от познатия сиерски 
облик и ни предлага хубаво отбличане от 
Жанра. Музиката също много добре пасва 
на играта, Боб Холмес е главният Компо- 
зитор със своя шеория, засягаща специ- 
фичността на музиката във Всяка сцена. 
Отделнаша стая в играта има специ- 
фична музика, както u Всяка от свободно 
течащите анимации: ще използва пиано, 
за да покаже светлата страна на Ню Ор- 
лианс, докато под съпровод на орган ще 
ни покаже тъмната. В сънищата се ug- 
ползват много инструменти, обикнове- 
но тимпани. Флоли-дисковата Версия ще 
е далеч Ноди от СО Версията, Която 
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Специална игра 


може би е една от най-наситената със 
звукови ефекти џгра досега. 

В играта не са приложени никакви но- 
Ви революционни технологии, само са 
смесени по един много добър начин на- 
личните средстава. 

Най-освежаващият аспект на играта 
е чудесната перспектива, Която Джейн 
Дженсън ни дава. Като Жена, пишеща за 
мъЖкКи образ, пя показва доста смешни 
аспекти 6 характера на играча мъж. 

Голяма част от играта е съставена 
от разговори. Дженсън Казва, че силата 
на играта се състои 6 това, че играчите 
могат да проведат по свое Желание по- 
повърхностен или по-задълбочен разго- 
бор. Разговорите не се състоят просто 
om Ключови думи, koumo спомагат за 
продълЖение на играша. Те са истински 


onum за обогатяване на герошпе в kom- 
потърните игри. 

Като Във Всеки добър фантастичен 
роман, героите придават свой собствен 
живот по Време на развштието на чгра- 
та. 

Габриел е рядкост 8 света на компю- 
шърнише игри, толкова реалистична u 
представяща реалистични характери по 
такъв начин, че играчът усеща Как разк- 
рива все повече и повече от историята, 
за разлика от игрите, В koumo се преми- 
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“а 


нава om епизод Û епизод без постепен- 
носта. Разговорният бранш позволява не- 
ограничени Възможности и толкова го- 
лама характеризациа, че играчът да go- 
лови автентичността на героите. 
Почитателите на игрите на фирма- 
та Sierra дълго се питаха Кога най-сетне 
u ma ще направи игра на ужасите. Сега, с 
излизането на Gabriel Knight, Sierra се pe- 
Ваншира изцяло за mogu пропуск. M naŭ- 
закоравелите почитатели на Жанра ще 
бъдат удовлетворени от тази игра. Габ- 
puea Найт има шанса да бъде история, 
Която никога няма да забравим. СС 
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" 

Р азполагахме с добър екип. To- 
Ва, може би е причината за постигнатото Високо 
Каечство. Изобщо доволни сме от работата си." 


ДИЗАЙНЪТ 
о принцип дизайнът е един от най-приягтните 
етапи при създаването на една игра. В случая но 
беше трудно, зашото гарябваше да праключим 
с него за много Кратък срок - около месец и по- 
ловина. За тоба Време трябваше да се измислят нови 
места, 6 koumo да се разгърне и разнообрази действие- 
то на играта, нови детайли, кошто да създават предс- 
таба за реалност. Защото движението 8 MYST трабва- 
ше да се Възприема като движение на камера из измислен 
свят. Например, Когато правехме накол стая на Start 
: Pro, Каҙбахме на компютъра: myk има стена, тук е друга 
стена, а myk е бюро и то има Златни дрежчици, u тази 
пукнатина, u .. Това беше много дълъг процес, защото 
Всичко се обмисляше до последното болтче или пирон. 
Отначало нямахме представа Как да направим тере- 
на. Най-доброто решение беше първо да направим черно- 
бял поглед отгоре, като по-високите местности са no- 
светли, а по-късно превърнахме тази Карта в релефна u 
решихме Кәде да има трева и Къде - камъни. Дърветата 
също създадохме на Start Pro. Казахме на Компютъра да 
направи дървета с различна големина и яснота и Когато 
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след няКолКо часа погледнахме екрана, mam имаше цяла 
гора. Тогава вече знаехме, че можем да направим цялата 
игра 6 триизмерни графики" 


ЗВУКЪТ 
"За да се направят хубави звуци Към една игра, тряб- 
ба да се изчака, докато графиките станат напълно го- 
тоба. Тогава може да си кажеш - ей тук ще отива такъв 
или такъв звук. Когато Видях часовниковата Кула, pe- 
ших, че трябва да има някакъв Вибриращ звук. Тоба, Кое- 
то направих, бе да завъргая един гаечен Ключ пред мик- 
рофон. Понеже честотата беше много висока за човек, я 
свалих, докато се получи това, Което звучи 8 момента. 
Най-неприятнияп звук, който исКах да получа, може би 
е на мехурчетата. Това, което чувате, всъщност са me- 
хурчеша 6 тоалетната. Доста се позанимавах с него. До- 
Като го уцеля, опитвах с maaka тръбичка, с големи mpv- 
би" 


МУЗИКАТА 

"Отначало не искахме 6 играта да се бърка музика. Но 

Когато Все пак направихме няколко мелодиц, се убедих- 

ме, че те биха подхождали. Е, не звучи Като SUPER 
МАШО BROTHERS, но допринася за обстановката" 


КОНСТРУКЦИЯ 

"Тук най-големият проблем беше бързината на CD- 
Кот-а, Първо направихме картинките 6 8-битов pop- 
мат, а после използвахме бърза компресия. В Края на Кра- 
шщата стигнахме до това, че картинките, koumo бяха 
500К, се сведоха до 80к. Премислихме Всички начини Кар- 
тинките да се зареждат Върху екрана Възможно naŭ- 
бързо. Едно om най-полезните неща бе груповото тест- 
Ване. От него получихме много полезна информация. СС 
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acm om чара на X-Wing се състо- 

еше 8 тоба, че играеш на cmpa- 

ната на добрите във филм, Кой- 

то Всяко човешко същество би 

разпознало (става дума за Star 
Wars, ако си бил 6 провинциална Monzo- 
лия през последните 20 години). Цялата 
игра се базираше на атаката върху всецз- 
Вестната звезда на смъртта, Животът 
бе лесен, правото бе на твоя страна и 
мисията mu бе ясна. И силата бе с теб, с 
малко Късмет. 

В TIE-Fighter, четвъртата om пореди- 
чата на Lucas Arts за Star Wars, положени- 
ето е Коренно различно. Опитай се да 
приемеш следната реплика: “Сега си 
част от героичната флота на империя- 
та... трябва да спасиш империята от 
разрушителната amaka на бунтовничес- 


Бунтовниците мислят, 
че силата е в тях. 
Разбийте мита. 


В ТІЕ-Біршеғ, четвъртата от 


поредицата на Lucas Arts за Star Wars, положението 
е Коренно различно... 


Кия съюз” Сякаш не звучи. ча място, na- 
ли? Както и да го погледнеш, е странно 
да летиш насам-натам, избивайки бун- 
товници, без да имаш и най-малка предс- 
таба Какъв е краят, Към Който си се na- 
сочил. 

За да се опита да пресъздаде атмос- 
ферата и чувството ҙа определена цел, 
присъщи на X-Wing ТІЕ-Еірћіег Включва 
някои нови трикове. Вярно е, че ако се uz- 
норират Коҙметичншпе допълнения, u2- 
рата остава същата: серия от петдесет 
битки, 6 Които имаш определена цел, 
тренировъчни мисиц, точки, повишения, 
медали и mH. плюс достатъчно опции за 
усложняване на играта. 

Но сега, освен стандартните мисии 
има и бторостеленни мисии, а също u go- 
пълнителни мисиц, свързани с развитие- 
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то на сюжета. Преди допълнителните 
мисии Контактуваш със ҙабулена лич- 
ност, Която ти дава инструкции. Тези 
мисии често са с противоположна цел 
от тази на обикновените, под пре- 
текст, че има предатели 6 редиците на 


империята и трябва да ги разобличиш. 
Това напрежение 6 аграта те Кара да 
внимаваш много повече 6 съобщенията 
между мисиите, отколкото В X-Wing. 

И така, Какво е да летиш Û TIE- 
Fighter? Ами нещо Като да си 6 свръхзву- 
ков аквариум с Крила. Не е u наполовина 
ефектно, Колкото В X-Wing, защото 
обикновеният TIE-Fighter е доста прими- 
тивна машинария. Скоро става ясно, че с 
такъв Кораб последното нещо, което би 
искал да направиш, е да се приближиш 40 
някой от големите Кораби. Два изстрела 
u си мъртъв. 

През Кабината се Вижда много труд- 
но, таКа че трябва непрекъснато да се 
прехвърляш от Кабинен на некабинен 
поглед, особено ако гониш някой по-хи- 
тър противник. 

TIE-Fighter-om е малко, бързо, леко въо- 
ръжено, евтино Корабче, идеално за mex- 
Ка mesema. А u не е нужно да бъдеш Все 
със стандартния ПЕ-Нр Мег. 

Има леки Кораби, TIE-Bomber-u, TIE- 
Interceptor-u, а по-късно, Когато действи- 
ето започне да се развива, на сцената се 
появява и усъвършенстваният TIE- 
Fighter. Тези Кораби са доста приятни. 
Приятни, Когато летиш с тих, а не koza- 
то се биеш срещу тях, защото се дви- 
xam и завиват толкова бързо, че е nou- 
ти невъзмоЖно да ги уцелиш с лазерите, 
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Преглесј 
да не говорим за торпедата. 

ЕдинстВеното място, Където става 
осезаемо подобрението на графиките, е 
щом се доближиш 90 големите Кораби, 
Които изплувага В невероятни детайли, 
докато малките Караби се движаго тлол- 
Кова бързо, че не остават на екрана побе- 
че om наколко секунди. 

Новите Възможности 8 цераша зала- 
гат на силна роля. Възможността да no- 
Викаш подкрепления, да се презаредиш с 
ракети от близкия влекач или да избя- 
гаш от някоя битка допринасят много 
за чграта. В общи линии Lucas Arts са 
“пипнали” тук-там, за да направят биш- 
kume по-истински, Това не е било таруд- 
но, защото оригиналната игра не беше 
никак лоша, а сега просто са поизгладени 
ръбовете, 

Толкова много неща се случват ҙа 
толкова малко Време, че единственият 
начин да оцелееш е да Коордийираш дейс- 
гавията си с останалата част от ескад- 
рона, което е трудно, но и Занимателно. 

Когато Видях TIE-Fighter за първа 
път, бях A 
малКо pa- 
зочарован. 
Даже нап- 
раво бях 
съкрушен, 
защошо 
Lucas Arts 
no-ckopo 
са публи- 
Кубала 50 нови мисии, omkoakomo нова 
игра, при това на цената на нова игра. Но 
глочно това е причината ТІЕ-ҒірМег да 
бъде чудесна игра, Която те държи пред 
Компютъра по същия начин, по Който го 
прави u X-Wing: “Още само една мисия u 
спирам”. 

Единственото нещо, Което липсва, а 
го има Û повечето самолетни симулато- 
pu, е игра за двама души чрез модем. Така 
TIE-Fighter е една излъсКана и доста 
трудна игра. CG 


х ж ПОТА 


ie и екшън 


А Най-добрата смесица 
| между стратегия 


Пак Legions Взема една стара 


идея и й придаВа нов облик, правейки безкрайно 


интересна игра. 


деята за шахматна игра, 6 Коя- 

то фигурите да се бият, не е 

никак нова, но никога преди не 

е била толкова добре осьщест- 

Вена. Както и да погледне чо- 
бек, Dark Legions е най-добрата смесица 
между приказКа и стратегическа игра 
от доста Време насам. 

Dark Legions Ви предоставя Контрол 
Върху група същества от митичния 
свята Тар Карог, борейки се с опонента си 
за контрол върху Вселената. Действие- 
то се развива на най-различни терени, 
разделени на Квадрати за Контрол на 
движението. Всеки играч притежава сфе- 
ра на силаша, Която преди играта е пред- 
назначена за един от войниците 6 група- 


та. Сферата е нещо Като цар, защото 
целта на играта е да свиещ чуждата 
сфера преди противникът ти да се е 90- 
Копал до твоята. Звучи много просто, но 
играта всъщност е много дълбока. 

В началото на играта можете да u3- 
бирате между Quick Start, Което предла- 
га няколко готови игри с различна npo- 
дължителност и трудност, u Setup, koe- 
то ви дава възможност да създадете 
собствена игра. Над 20 Карти, различни 
по големина и терен, са Включени 6 џгра- 
та. Някои ош max са ексцентрични ост- 
ровчета, на които могат да преживяват 
само определени същества, други са пла- 
нини, гори, степи. 

Всичко, което използвате 6 играта 
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(войници, Капани u пон), трябва да се ky- 
пи с Кредити. Предизвикателспавото на 

Dark Legions се дължи на қамар аа 
от същества, пръстени и Ка- 
панц (и на това, Как лце ги ug- 
ползвате). Шестанадесета чудо- 
виша, струващи между 20 u 80 
Кредита, могат да бъдат Ку 
пени. Програмистите от 
Silicon Knights са напрегнали 
ВъобраЖението си и са създали 
една наџстацна странна Колекция om cv- 
щества. Повечето имат по 3 различни 
атаки, имат u специални Възможности. 
Варварште, орките и троловете са прос- 
тата брутална сила Û играта, но троло- 
· Beme могат да се превръщат 6 камъни u 
да изненадват непредпаздиви- 
те. Различните магьосници 
могат да призовават фалшива 
u истински същества, да се 
преобразяваш, да замразават 
Враговете си, да ги Виждат, 


ако са невидими и да Възстано- Т есе 


Вявап Живота на Войниците (Ё 
опа своя лагер. Крадците могат да обезв- 
реждат Капани 6 специален логически ek- 
ран, докато огнените същества могат 
да се самовзривавата, помитайки Всичко 
около себе си. Най-неприяшни са бакр 
pume и привиденияша, които В 
измукват Живота на против- | 
nuka си. 

Съществата могат да no- Ш 
cam пръстени, които усилдата | 
Качества Като Защита, възс- |? 
тановяване, живот, издръжли- | 
Вост, сила и бързина. Има u 7 
Вида Капани, Кошпо можете да постави- 
те по Вашата част оп игралното поле, и 
да се опитате да натикате противника 
8 тях. Вакуумният Капан, например, 
Всмуква противниковия Войник В друго 
измерение, докато Капанът за лудост го 
Влудява и често го Кара да напада сбошпе 
хора. 

След Като сте си Купили Войници, 
пръстени и Капани, се отзовавате на 


Картата. Можете да избирате между 
стратегически поглед отгоре и 3D noz- 
лед. На таҙа Карта поставяте Войници- 
те и капаните си, 
разпределяте пръс- 
тенште и определя- 
те Кой Войник да 
6) носи сферата, Игра- 

. чште се редуват на 
ходове, движейки 
Войниците В стила 
на Ваше Chess. Войниците маневрират 
по Картата, търсейки врага, избягвайки 


"противниковите Капани u защитавайки 


притежателя на сферата. Когато omk- 
рчете противников Войник, мърдате 
своя Войник Върху Вражеския и започвате 
битка. 

По Време на 
битКата погледът 
е отгоре, Като по- 
казва maaka част 
от терена, подобно 
| на Archon Ultra. Дбе- 
те същества започ- 
бат битка 6 средата на екрана, Като ше- 
ренът е изпълнен с камъни, дървета и 
езера, koumo могат да се използвата за 
прикритие. Bumkama продължава goka- 
то едно от 8 чудобишщаяа е мъртво (ма- 


аг ӨЙ kap чее Възможно 


| да умрат u geme). 
Тези битки са много 
различни от стра- 
тегическата част 
на џграта, но не са 
нито по-неатрак- 
: РІ тивни, нито no- 
малко занимателни, а се сливат много 
добре с останалата част на играта. 

Dark Legions взема една стара uges u ŭ 
придава нов облик, правейки безкрайно 
интересна игра. В тази игра има много 
предизвикателства, u дори добрите uz- 
pauu ще се занимават дълго с различни- 
те чудовища, специални Възможности, 
пръстени, капани и терени. CG 


Пе 


ПРИСТАНИ- 
ШЕТО 
ърбо на плажа ще 
срещнете един 
рибар на име 
Пеуоп, Който ще Ви даде 
малКа информаия за обкръ- 
Жаващия Ви свят. Следва- 
щата би задача е да тръг- 
нете за източния Квартал 
Към библиотеката, Къде- 
то ще срещнете Велес. Ka- 
то продължите малко на 
Запад, ще стигнете до eg- 
но дървено мостче, където 
ще станете свидетел на 
екзекуция. След това тряб- 
Ва да продължите Към гра- 
да u да потърсите библио- 
теката. 

Библиотеката е пълна с 
Книги, които трябва да бъ- 
дат прочетени. Bentec ще 
ви помогне да намерите 
Къде Живее магьосникът 
Mythram и също да напус- 
неше Рарап. 


ГљгтеВвосигпел 


ВЕ 


(пах 


ОБШОЗА 
МЕСТНОСТТА 
Някоц от Къщите са 
заключени и за да влезеш В 


тях, понякога трябва да се 


покатериш на тавана и 
ommam да търсиш стълба. 
Ако пък в някоя Къща Bpa- 
та или сандък са заклЮюче- 
ни, трябва просто много 
добре да се огледаш. Ключо- 
Вете за Вратите може 
много лесно да не бъдат за- 
белязани u да ги пропусне- 
те. Но по принцип Ключове 
могат да се намерят нав- 
сякъде 6 кошата. 

Rhain (виж на картата) 
е Жената на Тогал. Тя про- 


4 
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дава дрехи u изкупува ckv- 
поценни Камъни. По mogu 


начин може да се спечелят 
пари, 

“Salkind, слугата на 
Могдеа, Живее на Югоизток 
8 източната част на гра- 
да. За да вземеш сандъка със 
съкровището от неговата 
Къща, трябва много Внима- 
телно да претърсиш за 
Ключове uau скрити was- 
тери. Сандъкът съдържа 
300 златани пари. 

В таверната можеш да 
срещнеш Janna и Orlok. 

Папоп е треньор. При 
него за пари можеш да по- 
Вишиш силата си /Но не 
повишава с много. По-еви- 
Касно и по-ефтино е ako се 
биеш с чудовшща./ 

Aramina е Камерцерка- 
та на Могдеа. 

В западната част има 
ручни. Ако обикаляш около 
дъските, можеш да пропад- 
неш и да намериш пари. 
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Когіск продава брони u 
оръжия. 

В къщата на езерото се 
Влиза през тавана. 


МУТНКАМ 

Трябва да се насочите 
Към северната част на 
местността. Там ше среш- 
нете фермерите Су Поп и 
Conrinth, koumo we ви раз- 
кажат за своя син Cyrros. 
По на изток ше намерште 
една дупка, Която е запу- 
шена с голям брой дървета. 
На себер се намира Входът 
за Към платото на 
Mythram. В него първо we 
намерште едно езеро с на- 
koako платформи, koumo 
ше преминете с помощта 
на няколко скока u Когато 
достигнете до първия 
бряг, трябва да вървите. 

След Като оставите 
езерото след себе сц, ще се 
наложи да се Катерите. 
После ще стигнете до ня- 
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koako зомби /Желателно е 
да ги избягвате/ и един 
проход, Който ще Ви отве- 
де 90 енергиен лъч. Той 
трябва да бъде преминат 6 
правилния момент. После 
ще стигнете до един лост 
u дървено мостче. Лостът 
не трябва да се пипа, а 
трябва да преминете през 
мостчето, Където ще на- 
мершпе още седем лоста. 
Трябва да мръднете задни- 
те шест. При дърпането 
на всеки макарата трябва 
да мърда с малКо. АКо нап- 
равите Всичко правилно, 
небето и земята ще се раз- 
тресат и решетката, kos- 
то е след мостчето на за- 
пад, ще изчезне. Трябва да 
тръгнете 6 тази посока и 
не след дълго ще стигнете 
до една дупка, а после и до 
платото на Mythram. 

На север ще намерите 
още една дупка, а там - зак- 
лючена Врата u сандък, 8 
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Който има Вълшебно оръ- 
xue (Ше hammer of strenght). 
МалКо по-надолу 8 naamo- 
mo e u Къщата на Mythram. 
В къщата първо трябва да 
се преминат няКолКо enep- 
гийни лъча, после Му гат 
ще Ви разкаже някои важни 
работи и ще ви продаде 
магми. Книгите на първия 
етаж трябва да бъдат из- 
четени. На партера има 
още едно вълшебно оръжие, 
Кама. Мућгат ще ви даде 
предмету, с помощта на 
Който може да се шелепор- 
тираш. 


ГРОБИЩАТА 
/Виж на Картата/ 
Преди да тръгнете Към 
гробищата, първо трябва 
да Ви направим няколко 3a- 
бележки за местносщита на 
запад от кварталите. Там 
живее КИзапдга, за Която 
Всички смятат, че е луда. 
Малко по натам ще наме- 
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pume две дупки. В първата 
няма нищо особено, но В 
другата, Която се намира 
директно до един водопад, 
ще намерите още едно ма- 
гичесКо оръжие u по-добра 
броня. 

Източно om Кбартали- 
те, В местността пред 
гробищата, на югоизток 
ще намерите руини на Къ- 
ща. Когато влезете, земя- 
та ще пропадне. В една 
Книга ще прочетете, че 
myk се намира магически- 
ят меч (Ше slayer). След ka- 
mo го откриете, трябва да 
Вървите през тъмни подзе- 
мия. Пътят ще 
бъде дълъг u 
труден. Ще 
срещнете много 
чудовища. 

В сградата на 
гробищата ще 
срещнете мърт- 
Вия Lothian u 
Уіуіаоѕ. Ho 3a co- +“ 
жаленџе Могдеа е omkpag- 
нала церемонџалната Кама 
и та трябва да се върне об- 
ратно. За да я намерите, 
първо трябва да посетите 
Aramina 6 нейната Кыша, за 
да ви даде Ключа om съкро- 
Вишницата на Могдеа. А 
Ключът, Който отключва 
спалнята на Могдеа се na- 
мира Û тронната зала под 
Възглавниците. След като 
Вземете Камата, трябва 
да се Върнете обратно u да 
станете свидетели на ue- 
ремонията. 

Уімісіов е новият некро- 
мант и за да му станеш 
стажант, трябва да му за- 
несеш маска на палач и дър- 
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бо. Дървото се намира оКо- 
ло руините Û западния 
Квартал, а маската на па- 
лач се намира 6 местност- 
та между източния Кбар- 
тал и гробищата. Вече си 
приет официално за негов 
ученик и първата рти зада- 
ча е да намериш предишни- 
те некромаши, koumo са 8 
Катакомбште. Но между 
другото пази идея не се 
приема много добре в града. 
Твоп приятели са задрржа- 
ни и се намират в затвора 
под двореца, но пърдо, за да 
ги осбободиш, трябва да 
намериш документите, 


над koumo Bentec e рабо- 
mua последно. Te ce namu- 
pam в cmas под двореца без 
Вход. Единствено можеш 
да влезеш аКо използваш 
свштњка за отваряне на 
Врати, който си Купил от 
магьосника. ТаКа ще полу- 
чиш Книгата на Веп!ес. Но 
за съжаление Веднага след 
тоба ще те арестуват и 
ще те съпроводяш до еКзе- 
Куцията на Devon. 


КАТАКОМБИТЕ 
Източно от Къщата на 
некроманта се намира ару- 
га сграда, Която е оградена. 
Тук трябва да използваш 
магията за отваряне на 3e- 


мята. Така входът за kama- 
Комбите е освободен. 

Тук трябва много да се 
Внимава /це намерите 
много работи, но повечето 
са безполезни/. Около лоК- 
Вите с Вода трябва много 
да се Внимава, защото 
Земята пропада. Някъде се- 
Вероизточно се намира eg- 
на малка стаичка. Земята 
ще се сгромоляса и ще по- 
паднете 6 система от ту- 
нели, Където ще срещнете 
некромантите. 

Тях ще ги срещнете на 
един олтар. На Всеки тряб- 
Ва да се прилага магията 
Death Speak. Om Всеки ще 
получите следваща магия. 
Магиште свършват и 
трябва сами да си ги npu- 
готвате. Продуктите за 
магишце ще трябва сами 
да събирате. Телепортаљта 
тук не работи. На едно 
място трябва да използва- 
те магията за бкаменябане 
на плътта, а на друго ще се 
наложи да преминавате 
през пламъци. Тук трябва 
да Вървите първо на себер, 
а после на североизток. 
Пак ще ви се наложи да u3- 
ползвате магията за Bka- 
менябане на плътта. Така 
ще завърши посещението 
Ви на катакомбите. После 
Vividos ще ви изпрати на 
посещение на царя на пла- 
нината Lithos. 


ЦАРЯТ 
НА ПЛАНИНАТА 
На югоизток от kama- 
комбите се намира една 
Врата, Която води 6 систе- 
ма от Канали. Трябва да се 
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Върви само по Западната 
стена 8 посоКа Юг, maka ще 
стигнете до врата, която 
води до една низина, запво- 
рена и от трите си стра- 
ни със скали. На юг от тази 
низина се намира морето. 
От едната страна се на- 
марат няколко платфор- 
ми, Кошпс Водят Към едно 
по-добро магическо оръжие 
(the deceiver). 

` Директно под изхода се 
намира една голяма двойна 
Врата. Зад нея се намира 
пътят ҙа царя на планина- 
та. Ако нямаш Ключа за 
горната Врата, гарябба да 
я отвориш с помощта на 
магията Golem. Тази магия 
трябва да се направи Върху 
парче Кафява земя. Не дейс- 
тба на Каменна почва. Mo- 
же да се използва и за огава- 
ране на Врати. 


НяКолКо особености за 
пътя Към царя на планина- 
та: 

-На север по прохода ще 
стигнете до една стая с 
два каменни дракона и два 
лоста. Лостовете трябва 
да бъдат задвиЖени u noc- 
ле на запад ще стигнете до 
едно мостче. 


-Ha запад ще достигне- 
те до една равнина, Къде- 
тао има много огньове. ЮЖ- 
но om magu равнина се na- 
мира езеро с малък остаров. 
В един скелет на острова 
ще намерште Ключ. Себер- 
но оп площта с огньовете 
има още едно езеро. АКо ис- 
Кате да го преминете, 
тарябба да се придържате 
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Към западната стена. Един 
много тесен/!/ проход ще 
Ви заведе близо до царя на 
планината. Точно на север 
се намира малък остров. 
Символът на острова ще 
Ви телепортира обратно 6 
системата om Канали. Oc- 
гаровъга може да се напусне 
с помощта на платформи- 
те. Вече трябва да сте 
пред царя на планината. В 
близост до това място 
има още един телепорт, 
Който Води също до naua- 
лото на системата с кана- 
да, но е свързан и с теле- 
портите на Мутат. Пос- 


Т 


ле трябва да се Върнете 
пра Уіуісіов. 


ПЬТЕШЕСТВИЕ ПО 
СВЕТИТЕ МЕСТА 
Трябва да се тръгне на 
пътешествие, за да се на- 
мери Могіепѕ. От Уіуійов 
we получите Key of Scion, 
koŭmo се намира 6 северо- 
източния ъгъл на сградата. 
С този Ключ могат да се 
отварят разни Врати. 
Една такава Врата се 
намира 6 катакомбите и 
ще би покаже надписа 
TOWARDS FATE DO YOU 
TRAVEL. Taka ще достигне- 


me до един друг участък 
от катакомбште и малко 


Бе 


след това 6 още една сис- 
mema с тунели. 


Ето наколко напътст- 
Вия: 

-Много от Вратите, Ко- 
што ще срещнете, трябва 
да се отворят с помощта 
на Golem. 


-На едно място ше на- 
мерите един гроб. Тук 
трябва да се използва маги- 
ята за отваряне на земя. 

Трябва да намерите ед- 
на стая, В Която има три 
статуи и един олтар. За да 
постигнете успех, трябва 
да поставите 
церемонџалния 
щи (wumbm се 
намира при 
Mythran) на ол- 
тара. Тогава ще 
говорят трите 
стари духа u> 
Вратата ще се 
отбори. Там ще 
срещнете духа на 
Книтаз!-Сог. С него гаряб- 
Ва да се направи магията за 
Вечния мир или да го убие- 
те. Ще намерите магичес- 
Кия ятаган (Ше scimitar of 
Кћитазћ-Сог) u едно парче 
Blackrock. При напусКане- 
то на подземията ще нау- 
чите още информация за 
четиримата титани. СС 
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ЅІМСІТҮ2000 


Започнете играта с 0% 
хълмове, 0% Вода и 100%. 
"дървета. Запишете се и из- 
лезте от играта. Огаборе- 
те записаната игра с нака- 
Къв едитор. Променете 
Както следва: 
Адрес Старо Ново 
00027 01 
00029 4E 
0002А 20 
И ще получите %242 000 000. 


LITIL DIVIL 


Пишейки следващата 
Комбинация от Клавиши, за 
да стартирате играта, 
ще получите много въд- 
можности, 

divil KmCiNpOckKeT - 
можеш да прескачаш нива с 


divil Nicole - можеш да 
минаваш през стал с Shift- 
Р. 

divil MEANING - можеш 
да получаваш още енергия 
c Shift-T. 

divil Donkey - можеш ga 
получаваш повече съкрови- 
ща с 1. 

divil Grumpy - можеш да 
получаваш повече Ключове 
сК. 


АТОМЕ IN THE ПАКК 2 


Ето как можете да пре- 
Върнете човека 8 Alone Іп 
Тһе Dark 2 6 истински cy- 
пермен: Когато Влезете 6 


Кухнята, Вземете отрова- 
та и Виното. Използвайте 


ги едно Върху друго, ҙа да 


получшпе отровно вино. 
Изпийте отровното вино, 
но докато го пиете, зад- 
ръжте ENTER, доКатс се 
Върнете 6 менюто. Сега би 
гарабвало да сте с поне - 
1000 Жизнени mouku. Tob- 
таряйте mogu процес, go- 
Като минусып изчезне, и 
ще сте с около 32000 точки 
живот. А ако не ви е npu- 
ятно, че от това се напи- 
батпе, Вземете тигана 
предваршпелно и Когато 
премахнете минуса, го U3- 
ползвайте. 
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АКо се нуждаете от 
още пари 6 ШНта?, отиде- 
те 8 казиното 8 
Виссапеег'ѕ Оеп.Заложете 
еднаква сума на Всички ko- 
лонКи и никога няма да за- 
губшпе. 


DOOM 


Doom определено нее 
игра за слабаци. Със следва- 
шшпе няколКо Кода може- 
те да я направите такава, 
натискайки определената 
Комбинация опа клавиши: 

IDDQD- Ставаш безс- 
мършен 

ШКРА- Получабаш 
Всички оръЖия (напълно за- 
редени) и Всички Ключове 

ІР5РІЅРОРР”- Можеш да 
минаваш през стени 

IDCHOPPERS- Получа- 
Ваш резачка 

ІЮВЕНОІР- Показва се 
меню, оп Което можеш да 
си избереш най-различни 


неща, натискайки 5 за cu- 
ла, R за анширадиационен 
Костіом, А за карта на us- 
лото ниво, L за прожектор, 
1- за да станеш невидим. 


SYNDICATE 


Когато започне uapama, 
напишете Като име на ор- 
ганизацичта си “СООРЕК 
TEAM” u в замяна ще полу- 
чите органи om трето Hu- 
Во на Всеки агент, много 
пари и оръжия, a we може- 
те ида си избирате мисиџ- 
те. 


5ТКІКЕ СОММАКОЕК 


Ако не можете да прео- 
долеете няКоя мисия на 
Strike Commander, ето Как 
се прескачат мисии. Първо 
приемете мисията и Кога- 
то сте вече Û самолета, 
Влезте 6 менюто с опциџ- 
те, натискайки ALT- 
О.После изберете GAME: 
PLAY, EXIT САМЕ, а след 
това CONTINUE u играта 
ще зареди направо следва- 
щата мисия. CG 
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ЗА ҮАГРАЧІЛГЕ HA 


DOOM 


Искате ли да играете Ha Doom в мрежа? 
Искате ли да участвате в състезание по Ооот? 
Искате ли да бъдете първенец по Doom? 
Ако това е истина, побързайте да се 
запишете и да участвате в нашето 


състезание. 
Изпратете ни В писмо самоадресиран плик с 


марка, за да получите условията, датата и 


мястото на провеждане на играта. 


би іш 2000 


Всеки от вас, който варва в уменията си на градона- 
чалник в играта Sim City 2000 му даваме възмож- 
ността да участва в нашия конкурс. За участие, изп- 
ратете дискета с файл на създадения от вас град. От 
всички участници екип на Computer Games ще из- 
бере най-добрите трима, които ще награди. 
ЕТО И НЯКОИ ПРАВИЛА: 
„на дискетата да е записан само един файл; 
„ писмата да са изпратени на адрес, София 1799 ПК 15, 
не по-късно от 90.10.1994г. 
УСЛОВИЯ ЗА ОЦЕНКА: 
1. градът да е печеливш и жителите доволни, 
2. градът да е естетически подреден и оформен; 
„градът да заема минимум 50% от площта. 
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* Приемат се всички видове дискети, 
* Екипът на Сотршег Сатеѕ не участва в играта. 

% Дискети чиито файлове не са се прочели не участват. 

% Тези които желаят връщане на дискетата да изпратят самоад- 
ресиран плик с марка за обратно връщане. 
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